附件2
Mesh三维模型生产所需三款软件

一、模型生产重建软件
支持导入照片、点云、视频以输出高精度mesh三维模型。软件提供空中三角测量、三维模型重建、多机器集群计算等核心模块。可高质、高效、智能的完成大场景实景三维的重建任务。生产的模型可应用于多种领域（如测绘、建筑、文化遗产保护等）对于三维空间信息的需求。
1.支持高鲁棒性空三、重建和AI智能处理等服务，无最大像素量每工程限制、无总处理像素量限制
2.支持针对大规模数据的处理和分布式并行集群服务能力，
3.支持倾斜摄影、近景摄影、视频抽帧、架站式激光点云、移动式激光点云等多种数据进行三维模型重建服务。
4.可提供4种不同场景下的空三数据处理手段。
5.可提供对小物件用手机或单反拍摄的无位置坐标影像进行空三
6.可提供控制点刺点服务。
7.可提供空中三角测量结果（相机校准和照片外方位元素）导出等服务。
8.三维重建支持多GPU并行运算，单节点引擎支持一机多开并行处理
9.可提供数据成果支持导入到不少于5种主流三维GIS应用平台。
10.可提供OSGB、OBJ、DOM、DSM、DEM、SHP、KML、FBX、DAE、PLY、3DS、3MX、3Dtile、S3MB、LAS、i3S、XML等数据格式导出等服务；
[bookmark: _GoBack]二、模型修饰生产软件
数据汇交软件支持常用的三维模型格式转换、坐标转换、模型轻量化、模型网格重新划分、几何接边等功能，以实现对实景三维存量数据按标准进行统一修改、管理及指定区域更新。
1.支持常见格式转换，如OBJ转OSGB，OSGB转OBJ、3DTiles；
2.支持OSGB转DSM/DOM等功能；
3.提供OSGB根节点合并功能；
4.提供模型简化等功能；
5.支持OBJ/OSGB数据裁切；
6.支持OBJ/OSGB数据几何接边；
7.支持OBJ/OSGB数据网格重划分；
8.支持OBJ/OSGB数据颜色调节。
三、城市三维快速构建软件
软件支持倾斜摄影模型、数字高程模型、数字表面模型、数字正射影像、数字地形图（DLG）及激光点云等多源数据的导入，可多种数据组合自动构建LOD1.3模型。提供多种矢量数据修改及多种体块模型构建方式。提供丰富材质库模板，可选择通用纹理及真实纹理实现模型贴图。提供二三维数据质检功能。
1.支持添加shp矢量图层；支持添加shp图层自动根据属性表进行字段补全并
进行数据清洗；支持字段映射导入属性信息。
2.支持二三维视图联动采集建筑物轮廓线；二维采集时提供直角化采集、圆弧
采集、任意方式采集；三维采集中提供直角化采集、圆弧采集、任意采集、两点求交采集；
3.支持对矢量要素进行编辑，包括节点编辑、线编辑、移动与复制、旋转、外扩与内缩（支持输入缩放距离）、重塑、回字形房屋、删除回字形、分割要素、合并要素、分割为子要素、要素组合、组合要素拆分、拓展要素、面分
割面、共线处理功能；组合要素时支持按照几何拓扑、属性字段值、范围线（建筑范围线、宗地范围线）进行批量组合。
4.支持捕捉功能，支持捕捉到节点、边线、面、重心、中点、交点、垂足；
5.支持针对要素进行质检：建模面积、伪节点、重复点、重复面、相交、自相交、微小面、缝隙；并可以对属性多边形潜在伪节点进行预警；提供小于建模面积要求要素、冗余要素、重复点、共线点的自动处理功能；提供定位错误位置并高亮显示功能；支持质检标签管理功能，双击标签时可自动恢复场景姿态；
6.支持自动构建体块模型、结合楼层字段快速构建、指定字段快速建模、利用DEM快速建模进行自动化体块构建；
7.进行自动化体块构建时，支持通过OSGB为基础自动识别建筑主体高度，并自动探测不同结构高度，以及结合指定的层高限值进行约束，将二维建筑线框生成LOD1.3的白模；
8.支持白模编辑功能，可对体块的顶面和底面进行快速编辑，支持捕捉到osgb、体块以及自由升降高度，并支持房上房随动和房下房伸缩功能；
9.支持全图层生成属性多边形；支持选定单子要素为主属性提取轮廓或特定多子要素自动融合建筑属性多边形；
10.支持多种纹理贴图方式，包括单面贴图、材质贴图、全图层自动随机贴图、材质体吸附、纹理面吸附、mesh纹理材质贴图、mesh纹理单面贴图、阵列式纹理贴图与阵列式单面贴图、纹理面截图贴图与材质体截图贴图；
11.材质体贴图功能支持指定楼层字段贴图，并支持侧面缩放保证图片不破碎；

